BEER: Computer- und Videospiele sind Kulturgut, Bildungswerkzeug und Innovationstreiber (Drt

liberal

FDP| 22.08.2017 - 08:00

BEER: Computer- und Videospiele sind Kulturgut, Bildungswerkzeug
und Innovationstreiber

Zur Erdffnung der Gamescom 2017 erklart die FDP Generalsekretérin Nicola Beer:

~Ccomputer- und Videospiele sind Kulturgut, Bildungswerkzeug und Innovationstreiber zugleich. Sie sind
dabei nicht nur wertvoller SpalR und Freizeitbeschaftigung, sondern stellen auch Wissensvermittiung,
Teamfahigkeiten oder den Sportgedanken in den Vordergrund.

Die Computer- und Videospielebranche ist auch als bedeutender Wirtschaftsfaktor nicht wegzudenken.
Wir missen jetzt die richtigen Rahmenbedingungen setzen, damit sich diese Branche weiterentwickeln
kann. Dazu gehort eine Starkung des Produktionsstandorts Deutschland. Wir Freien Demokraten fordern
dafur ein Venture-Capital-Gesetz, verbesserte Mdglichkeiten zum Crowdfunding sowie die Offnung
bestehender Férderprogramme des Bundes und der Lander fir die Games-Branche.

Durch eine bessere Vermittlung von Digital- bzw. Programmierkenntnissen in Schulen und Hochschulen
sowie in der beruflichen Ausbildung kann auf3erdem der Fachkraftenachwuchs im Games-Bereich
gestarkt werden. Letztlich ist aber auch der Ausbau flachendeckender leistungsfahiger Gigabit-
Infrastrukturen zentral.”

Quell-URL:https://www.liberale.de/content/beer-computer-und-videospiele-sind-kulturgut-
bildungswerkzeug-und-innovationstreiber
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